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”Robots to collaborate, communicate and share: languages to understand each other”

Konkurs „Seven Families” – przygotuj grę karcianą o Polsce
Gra polega na wykonaniu 6 kart tematycznych chętnym uczniom (temat wyznaczy indywidualnie koordynator, np. polskie zabytki, sławni ludzi, miasta, itp.) .
Każda karta składać się musi m.in. ze zdjęcia, informacji na temat przedmiotu/ miejsca na ilustracji, wg wzoru do pobrania ze strony internetowej.
Karty przygotowujemy po angielsku w gotowym dokumencie (WORD) do pobrania w zakładce projektu. Pen drivy należy dostarczyć do koordynatora projektu, Alicji Citko (sala 31) do 1 grudnia.

*** dla 8 klas - konkurs punktowany przy wyborze uczniów na wymianę przy projekcie robotycznym***
